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 Tugas akhir ini bertujuan menghasilkan desain multimedia interaktif untuk 

menumbuhkan motivasi belajar pada pembelajaran materi mekanisme debit dan kredit bagi siswa 

kelas XII SMA. 

 Pembuatan media pembelajaran interaktif ini melalui tiga tahap,yaitu: tahap pra produksi, 

tahap produksi, dan tahap pasca produksi. Tahap pra produksi adalah tahapan yang berisi 

prosedur yang harus dilakukan sebelum membuat multimedia pembelajaran interaktif. Tahap 

produksi adalah tahap yang menjelaskan cara membuat media pembelajaran interaktif. Tahap 

pasca produksi, berisi tentang prosedur evaluasi kelayakan multimedia. 
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The aim of this study is to develop interactive multimedia design to foster learning 

motivation on debt and credit mecanism material for eleven grade senior high school students. 

The development of the interactive multimedia design consists three steps, namely 

pre-production step, production step, and post production step. The pre-production step explains 

about the procedure that must be done before making theinteractive learning media. The 

production step explains about the process of making the media. Third post-production step 

explains about the evaluation procedure of the multimedia appropriateness. 
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